Sistem Analizi ve Tasarim I
Calisma Notlar1 (2016-2017 Giiz Dénemi)

Sistem: Bir hedef veya amaci1 gergeklestirmek tizere bir arada calisan birbiriyle iliskili parcalardan
olusan, girdi-giktilar1 olan ve sinirlart belirlenmis bir butiindiir. Daha genis bir ifadeyle; sistem bir
veya daha fazla amaca yada sonuca ulagsmak tizere bir arada bulunan ve aralarinda iliskiler olan ve es
gudim i¢inde calisan fiziksel ya da kavramsal birden ¢ok bilesenin (68enin) olusturdugu girdi ve
¢iktilar1 olan sinirlart belirlenmis bir biitiindiir. Bu tanima goére sistem, bilesenlerden olusmakta, bu
bilesenler arasinda bir iliski bulunmakta ve belli bir amaca yonelmektedir.

e Sistem Kavrammmn Ortaya Cikisi: Sistem diislincesindeki temel gelismeler ve olaylarin ortaya

cikist 1940’11 yillara rastlamaktadir. Bilim tarihine bakildigi zaman en basta tiim bilimlerin felsefe
icinde aciklandig1 goriilmektedir. Zaman iginde, arastirmacilar belli inceleme alanlarina yonelip bu
alanlara uygun arastirma yontemleri gelistirerek bilgi iiretme giiciinii elde etmesi sonucunda bilim
felsefeden bagimsizlasmistir. Ardindan bilim yarar iiretme yoniinde ilerleyerek teknoloji denen
kavrami meydana ¢ikardi.
Teknolojideki hizli gelismeler ve uzmanlasma otomasyon kavramini ortaya ¢ikardi. Uzmanlagma
ve otomasyon, bir yandan verimlilik a¢isindan iyilesme taleplerini karsilarken bir yandan da
sorunlarin, sistemlerin ve iglevlerin giderek daha kiigiik pargalara ayrilmasina sebep oldu. Makine
sistemlerindeki bllyiime ve karmagiklagmanin getirdigi sorunlar1 asmak amaciyla yeni bir yaklagim
ortaya ¢ikt1. Bu yaklagim sistem yaklagimudir.

Sistem diislincesinin, ortaya ¢ikmasina neden olan etmenler asagidaki gibi toparlanabilir:
1. Bilimin bir biitiin olusu,

2. Bilimde savurganlik,

3. Bilimsel yontemin yetersizligi,

4. Tikenmeyen sorunlar.

Yukarida sayilan sebepler sonucu gelistirilen sistem yaklasiminin ii¢ temel ilkesi vardir:
1. Biitiinsel Yaklagim,

2. Disiplinler Aras1 Yaklasim,

3. Bilimsel Yaklagim.

Sistemin girdileri ¢iktilara dontstiiren birbiriyle iliskili faaliyetlerden ve 6gelerden (elemanlardan)
olustugu bilinmektedir. Bazi durumlarda sistemin tek bir girdisi ve ¢iktisi olabilirken, baz1 durumlarda
ise sistemlerin ¢ok sayida girdisi ve ¢iktisi olabilir. Bu durumlarda girdiler ¢iktilara esit olabilecegi
gibi, girdiler ¢iktilardan fazla veya az olabilir. Sekil 1°de bir sitemin bilesenlerini temsil etmek
amaciyla bir taslak yer almaktadir.
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Sekil 1: Geri Beslemeli Genel Bir Sistem
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Sekil 1 agiklanacak olursa; girdilerle beslenen sistem/proje, sure¢ icerisinde beklenen/amaglanan
c¢iktilarin ortaya ¢ikmasini saglar. Ornegin: bir {iriiniin yetisrilmesi igin; su, giibre, mineral, is giicii,
giines, 151k ve toprak gene girdiler olarak goriilebilir. Proses/Islem asamasinda; bu girdilerin ihtiyag
duyulan sekilde belli oranlardaki katkilar1 sonucunda iiriin yetigir. Eger yetisen iiriiniin her hangi bir
kismi (yapraklari) sistemin icine tekrar girerse (Or. giibre olarak) bu sistem geri beslemeli olur.

Sistemin Temel Bilesenleri

1.

Sistemin Girdileri: Cevreden sisteme verilen enerjilerdir/Urinlerdir. Baska bir ifadeyle, sistem
tarafindan talep edilen ve sistem tarafindan yonlendirilen kaynaklar (veri, hizmet, malzeme, enerji
vb.) sistemin girdilerini olustururlar. Sistemin ¢alismasina yardimeci olabilecek hersey girdi oalrak
goralebilir.

Sistemin Ciktilari: Sistemden disariya verilen enerjilerdir/Urinlerdir. Sistem faaliyetleri
sonucunda dretilen drtinler (bilgi, rapor, dokimanlar, malzeme, degisim vb.) sistemin Giktilarini
olustururlar.

Sistem Geribeslemesi: Sistemin ¢iktisinin bir standart ile kontrol edildigi, eger fark tespit edilmis
ise girdinin degistirilerek bu farkin giderildigi bir islemdir. Geribeslemeli ve kontrol mekanizmali
cok bilinen fiziksel bir sistem 6rnegi, bir yapidaki 1siy1 diizenleyen termostattir. Isi, termostat
ayarinin altia diistiigiinde kontrol fonksiyonu bu farki ortaya ¢ikaracak ve termostat 1sisina gelene
kadar 1sinin artirilmasi sinyalini gonderecektir.

Bir Sistem Ornegi: Uretim Kontrol-Planlama Sistemi
Uretim kontrol-planlama sistemi, disaridan girilen bilgilerin ¢esitli sekillerde degerlendirilerek
iiretimin nasil yapilacagin kontrol eden bir sistemdir.
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Sekil 2: Ornek Bir Sistem Semasi

Sistemlerin Siiflandirilmasi

Acik ve kapal sistemler: Acik sistemler, cevresi ile etkilesim halinde olan sistemlerdir. Kapal
sistemler ise, ¢evresiyle etkilesimi olmayan sistemlerdir. Aslinda g¢evresiyle hi¢ bir sekilde girdi-
cikt1 aligverisinde bulunmayan bir sistem 6rnegi bulmak hemen hemen imkansiz oldugundan dolay1
bu tiir sistemler, genelde teorik ve varsayima dayali sistemlerdir. Baz1 kimyasal reaksiyonlar kapali
sistem olarak diisiiniilebilir.

Statik ve dinamik sistemler: Cevredekileri degismelere karsin durumunu koruyan sistemler statik
sistem olarak adlandirilirken, cevredeki degisikliklere gore zaman iginde degisiklige ugrayan
sistemler ise dinamik sistemler olarak adlandirilir. Dinamik sistemler bir geri besleme
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mekanizmasi sayesinde kendisini ¢evredeki degisken parametrelere uydurur. Statik sistemlerse
uzun miiddet durumlarini korurlar.

Ornegin bir isletme, cevredeki arz ve talep gibi degisken parametrelerin zaman i¢indeki durumuna
gore kendisini stirekli degistirmek ve ayarlamak durumunda oldugu i¢in dinamik bir sistemdir.
Giines sistemimiz ise, bizim zaman Ol¢egimiz iginde diisliniildigiinde hemen hemen hicbir
degisiklige ugramadan seyrini siirdiirmektedir. Giines sistemi bu agidan statik sistemlere 6rnek
olarak verilebilir.

e Soyut ve somut sistemler: Eger bir sistem somut 6gelerden meydana geliyorsa o sisteme somut
sistem denir. Tiim elemanlar1 kavramlardan olusan sistemler ise soyut sistem olarak adlandirilir.
Buna gore somut bir sistem kavramlardan ve fiziksel nesnelerden olusuyor olabilir. Akla ilk etapta
gelen sistemlerin hemen hepsi somut sistemlerdir; isletme sistemi gibi. Soyut sistemlere 6rnek
olarak ise basit bir bilgisayar programui verilebilir. Soyut sistemler i¢in bir diger 6rnek de felsefe
sistemi olabilir.

e Basit ve karmagsik sistemler: Sistemde c¢ok az 6ge ve iligki varsa, buna basit sistem denir.
Ornegin bir ¢orek pisirme islemi basit bir sistemdir. Karmasik sistemler ise, cok fazla 6ge ve
iligki barindiran sistemlerdir. Makine imalati yapan bir isletme karmasgik bir sistem sayilabilir.

Davranislarina Gore Sistemler: Davranislarina gore sistemler ikiye ayrilir:

1. Deterministik Sistem: Meydana gelebilecek biitiin olaylarin ve sonuglarin 6nceden tam ve kesin
olarak tahmin edildigi sistemdir. Sistemin belirli bir zamandaki durumu ve isleyisi verildiginde
belirli bir zaman sonra sistemin iginde bulunacagi durum tam olarak tahmin edilebilir.

2. Provability Sistem: Meydana gelebilecek olaylarin ve sonuglarin 6nceden tam olarak tahmin
edilmedigi sistemlerdir. Ornegin; hammadde deposunda, depoda belirli bir anda mevcut mal
miktar1 ve ortalama talep miktar1 tam olarak bilinmediginden, belirli bir zaman sonra depoda
bulunacak mal miktar1 da kesin olarak bilinemez.

Analiz: Bir konuyu (maddi veya disiinsel) temel parcalarina ayirarak, daha sonra pargalari ve
aralarindaki iliskileri tanimlayarak sonuca gitme yoludur. Analiz sureci; parcalara ayirma, pargalar
arasindaki iliskileri bulma, biitiinii olusturan ilke ve kurallar1 tahlil etme, benzerlik ve farkliliklar
ortaya koyma gibi siireglerden olusur. Ornegin: Degismenin olumlu ve olumsuz y&nlerini tespit etme.
Sistemin nasil ¢alistigini anlatabilme vb.

Tasarim: Bir 0rliniin tamaminin veya bir pargasinin ¢izgi, sekil, renk, bigim, doku, malzemenin
esnekligi veya sislemesi gibi insan duyulari ile algilanabilen ¢esitli unsur ve 6zelliklerin olusturdugu
gorunimdur. Bir baska tanim olarak, belli bir konuda yapilmasi gereken faaliyetleri belli bir plan
gergevesinde uygulamaktir. Diger bir ifade ile tasarim kisaca, yeni bir ortam igin bilgilerin
planlanmasi, organize edilmesi ve etkili olarak uygulanmasi faaliyetleridir. Tasarimin genel amaci, var
olan sistemi ya da yapiy1 giinlin ya da ¢evrenin sartlarina gore degistirmektir. Bu amag¢ var olan
bilgilerin sentezlenmesi ve faaliyetlerinin organize edilmesi olarak algilanabilir. Tasarim faaliyetleri
ile degisimler meydana gelmektedir. Bu degisimler olusturulurken dikkat edilmesi gereken nokta, bir
biitiin i¢inde etkili olarak c¢aligan unsurlarin degistirilmeden uygulanmasidir. Tasarim Siireci; (1)
Problemin Tamimi, (2) Bilgi Toplama, (3) Yaraticilik Ve Bulus Sireci, (4) Coziim Bulma ve (5)
Uygulama basamaklarindan olusmaktadir.

Sistem Analizi: karar vericilere amaglarinin belirlenmesinde, amaglar gergeklestirecek olast
seceneklerin sistematik olarak toplam sistem acisindan incelenmesi ve degerlendirilmesinde ve
boylece izleyecekleri en uygun yolun (eylem bigiminin) se¢ciminde yardimei olan bir arastirma ve
problem ¢6zme yaklagimidir. Karar siirecinde boyle bir yaklagimin izlenmesi yonetimin Orgiit
amaglarin daha iyi bir bi¢imde gergeklestirmesini ve sonug olarak da daha etkin bir bicimde isleyen bir
sistem gelistirmesini saglayacaktir. Sekil 3.1.’de Sistem analizi strecleri icin bir 6rnek agiklamariyla
birlikte sunulmustur.
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Sekil 3.1 — Sistem Analizi Asamalari

Sistem Analisti: Problemleri ve gereksinimleri ¢dzer ve projede Onemli gelismeler saglar. Bu
faaliyetlerin sonunda proje siiregleri gelisir. Gerekli gorilen veya gorulebilecek duzenlemelerin
tasarlanmasinda gorev alir. Yasanabilecek problemleri analiz ederek sorunlarin ¢oziimiinde katki
sunar.
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Proje/Sistem Siire¢ Akis Semasi: Sistemde bulunan genel siirecin ya da alt siireglerin nasil
islendigini izah etmek i¢in kullanilan sematik bir gdsterimdir. Her semanin ifade ettigi anlam ve

sekiller Sekil 3.2.’de gosterilmistir.
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Sekil 3.2: Sistem Akis Semasi Ornegi

Sekil 3.2°de gosterilmis Akis Semasi igin 6rnek projemiz “Gorme Engelliler icin Sapka” olsun.
Sapkanin Oniinde, saginda ve solunda birer adet farkli sekilde titresim veren titresim motorlar
bulunmaktadir. Bu 3 eksenden yakin bir hedef algilandiginda sapkay1 takan kisiye ilgili motor titresim
sekline gore ilgili tarafta karsisina bir hedef ¢ikacag belirtilir.

Al. Sapkayi Takip Titresim Motorlarini Ag

A2. Titresim Var mi1? Varsa A3’e Geg
A3. Titresim Sekli Siirekli mi? Evetse, A6’ya Geg

A4, Titresim Sekli Kisa Kisa mi1? Evetse, A7’ye Geg

AD5. Titresim Sekli Uzun-Kisa-Uzun mu? Evetse, A8’e Geg

AB. “Oniiniizde bir engel bulunmaktadir. Liitfen Dikkatli Olunuz.”. A9’a Git
A7. “Sagimizda bir engel bulunmaktadir. Liitfen Dikkatli Olunuz.”. A9’a Git
A8. “Solunuzda bir engel bulunmaktadir. Liitfen Dikkatli Olunuz.”. A9’a Git

A9. Son

Sistem Tasarim ve Analiz Asamalari

1. On Inceleme Fizibilite: Fizibilite calismalarindaki amag¢ projenin olabilirligini arastirmaktir.
Fizibilite ¢alismasi sonucu genel hatlariyla projenin plam1 ve tahmini biitcesi ortaya konur.
Fizibilite asamasinda sistem tizerinde genel olarak bir 6n inceleme yapilir.
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Bu asama asagidaki faaliyetleri kapsar:

a) Sistem Isleyisinin Gozlenmesi

b) Sistemin Cevresinin Belirlenmesi: Bu asamada sistemi hangi sistemlerin ¢evreledigi ve bu
sistemlerle iliskisinin ne oldugu belirlenecektir. Bunun igin sistemin ¢evreden hangi girdiler
aldig, nasil isledigi ve hangi ¢iktilar1 verdigi saptanir. Ayrica ¢evreden gelen ve sistem isleyisini
smirlayan kisitlamalarm olup olmadig: da aragtirilmalidir.

c) Sistemi Olusturan Bilesenlerin (Alt sistemlerin) Belirlenmesi:

Amag bilesenlerin sistem amaglarinin gergeklesmesine olan katkilar1 agisindan belirlenmesidir.

d) Bilesenler Arasindaki Iliskinin Belirlenmesi: Belirlenen bilesenlerin birbirleri ile nasil bir alis-
veriste bulunduklar1 saptanir. Yani hangi bilesen hangi bilesenlerle ne icin ve nasil iliskide
bulunuyor? Girdi olarak ne aliyor ve ¢ikt1 olarak ne veriyor? Bu sorularin yanitlanmasi gerekir.

e) Verilerin Toplanmasi, Islenmesi ve Yorumlanmasi: Sistemin kendi i¢ isleyisine ve gevresine
iliskin olarak acik bilgilere sahip olmak igin gerekli verilerin toplanmasi, iglenmesi ve
yorumlanmasi gerekir.

2. Sistem Analizi: Sistem analizi, ana sistem 6ge ve islevlerinin ele alinarak, ayrintili olarak

tanimlanmasidir. Bu asama sonucunda tiretilen raporda kullanicinin biitiin ihtiyaglari, var olan
sistemin durumu, secilen en uygun c¢oéziimiin degerlendirilmesi ve var olan sistemin nasil
iyilestirilebilecegine dair oneriler yar almaktadir.
Sistem ¢oziimlenmesi asamasinda isleyisi agik bir bigimde incelenen sistemin istenilen bicimde
isleyip islemedigi goriilebilecektir. Iste bu asamada sistemin isleyisi sirasinda goriilen sorunlarin
acik bir bicimde saptanmasi gerekmektedir. Ancak sorunlarin genel ifadelerden ¢ok anlasilabilir
problemler biciminde belirlenmesi gerekir. Eger sistemin istenilen isleyisi hakkinda agik seg¢ik
bilgiler varsa problemin bir "gereksinme degerlendirmesi” bigiminde ifade edilmesi ¢ok daha
uygun olacaktir. Bu anlamda gereksinme mevcut durum ile olmasi arzu edilen durum arasindaki
boslugu ifade eder. Bdylece sorunun daha anlasilabilir ve agik bir bi¢imde ifadesi miimkiin
olacaktir.

3. Sistem Tasarmm: Sistem analizi asamasinda mevcut sistemin NE yapmakta oldugu ve Onerilen
sistemin NE yapmasi gerektigi sorularina cevap aranmaktaydi. Bu bélimde yani sistem tasarimi
asamasinda Onerilen sistemin, Onerilen isleri NASIL yapabilecegi ya da sistemin NASIL
tasarlanmasi gerektigi sorularina yanit aranmaktadir.

Belirlenen sorun ya da sorunlar, bunlarin giderilmesini gerektiren bazi1 amaglar1 da beraberinde
getirecektir. Sistem isleyiginin istenilen duruma getirilmesini vurgulayan bu amaglarin
belirlenmesi zorunludur: Ancak bu yapilirken su kurallara uyulmalidir. Amaglar:

a) Acik ve Olgiilebilir Olmali: Bu 6zellik sistem hedefinin agik bir bigim almasini saglayacag
gibi, amaglarin ne derece gerceklestigini belirleme faaliyetlerinde de bir karsilagtirma 6l¢iitii
olacaktir. Bu nedenle amaglarin 6lgiilebilir bir bicimde 6l¢iitler olarak belirlenmesi bir sistem
analizi i¢in zorunludur. Aksi durumda arastirma, bir sistem analizinden ¢ok subjektif bir
degerlendirme olacaktir ki bu da kavramin 6ziine uygun diismez.

b) Anlagilabilir ve Uyumlu Olmali: Olgiilebilir amagclar her ydneticinin anlayabilecegi bir
bicimde agik olmali, birbirleri ve sistem politikasi ile uyumlu olmalidir.

c) Gercekei ve Ulasilabilir Olmali: Amaglar sistemin kaynaklan ve olanaklar1 Ol¢iisiinde
gercekei olmalidir. Bu nedenle sistemin kisitlamalart ve kaynaklari Olgilisiinde ulagilabilir
olmalidir. Amagclar bdylece belirlendikten sonra "Amaglar sisteme yon gosterebilecek uygunluga
sahip mi?" sorusuna yanit verilmelidir. Eger yanit "hayir" ise tekrar basa doniip gerekenler
yapilmalidir. Kuskusuz bu, yanit "evet" oluncaya kadar devam etmelidir.

4. Sistem Gerceklestirme: Sistem gerceklestirme, ¢alisan bir sistem treten fiziksel ve kavramsal
kaynaklarin temini ve sistemle bitlinlestirilmesi olarak tanimlanmaktadir. Bu seviye iglemler
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varsa yazilimm kodlanmasiyla baglayip test asamasi sonrasi sistemin kullanima hazir hale
gelmesiyle sona erer.

Seceneklerin Arastirllmasi: Belirlenen uygun amaglar1 gerceklestirebilecek segenek yollarin ve
bu yollara iliskin veri ve bilgilerin arastirilmasi gerekir. Bu arastirmada analist, aragtirma
kapsaminin ne yliriitiilemeyecek kadar genis ne de ciddi olmayacak kadar kiigiik olmasina dikkat
etmelidir. Bunun sinir1 analistin yargisina baglidir. Ancak arastirma konusu yapilan her secenege
iligskin veri ve bilginin saglanmasi zorunludur.

Seceneklerin Degerlendirilmesi: Bu asamada arastirilan olasi segeneklerin, amagclar
gergeklestirmeleri agisindan degerlendirilmesi gerekir. Bunun i¢in her segenegin sonuglarinin ve
orgiit isleyisi ilizerindeki etkilerinin sistematik olarak degerlendirilmesi gerekir. Baska bir ifade
ile, seceneklerin amaglart gergeklestirme bakimindan degerlendirilmesi yeterli degildir.
Seceneklerin aym1 zamanda sistem isleyisini hangi yonde ve nasil etkiledigi de
degerlendirilmelidir. Boylece seceneklerin beklenilmeyen sorunlar yaratmasi onemli derecede
onceden kestirilmis olunabilir. Bu tiir bir degerlendirme yapabilmek i¢in sistemin bir modelini
gelistirmek zorunlu olmaktadir. Bu nedenle sistem. analizi ve model kurma. birbirinden ayrilmaz
kavramlar olmaktadirlar. Bdylece gergek sistemin isleyisini temsil eden bir model {izerinde
sistemin ger¢ek igleyisine miidahale edilmeden her segenegin toplam sonuglari ve etkilerini
kestirmek ve degerlendirmek olasi olacaktir.

En Uygun Secenegin Secilmesi: Secenek degerlendirme agamasinda bir modele dayali olarak
elde edilen bilgiler ¢ercevesinde sistemin amaglan ve kisitlamalar1 goz 6ntinde bulundurularak en
uygun (optimal) segenek segilir. Ancak secilen secenegin toplam sistem agisindan uygunlugu
tekrar degerlendirilmelidir ve "Toplam sistem agisindan segilen se¢enek uygun mu?" sorusuna
"evet" yanit1 alinmalidir. Aksi durumda tekrar ilk asamaya doniilecek ve gerekli islemler yanit
olumlu oluncaya kadar devam edecektir.

5. Sistem Operasyon ve Destek: Bu asamaya kullanim safhasi da denilebilir. Uygulama sirasinda
sistemin isgleyiginin izlenmesi gerekir. Sistemin izlenmesi, sistemin planlandigi bigimde isleyip
islemedigini belirlemek i¢in yapilmak zorundadir. Nasil ki yeni bir arabada belli bir kilometreden
sonra bazi vidalarin sikilma ihtiyaci varsa, bilgi sistemlerinde de yeni sisteme gegisten sonra ince
ayar yapilmasi gerekebilir.

Izleme sistemin isleyis sirasinda kendi kendini diizeltme olanagi saglar. Ciinkii uygulama
sirasinda ortaya cikabilecek olan aksakliklar hemen goriiliir ve aninda diizeltilmeye gidilir.
Boylece sistem kendi kendini diizenleyerek isleyisine devam eder.

6. Uygulama sonunda sonuclarin ve sistemin basar1 durumunun degerlendirilmesi: Bu
asamada daha once belirlenmis olan amaglara ve 6lgiitlere dayali olarak sistemin amaglarini ne
derece gerceklestirmis oldugu saptanir. Bagka bir anlatimla uygulamanin basarili olmasi yeterli
degildir. Onemli olan bu yeni uygulama sonucunda sistemin amagclarini gerceklestirip
gerceklestirmedigidir? Bu nedenle degerlendirme siireklilik gosteren ve bir sistemin belirlenen
amaclarina ulasma derecesini Olgen bir siirectir. Bu siire¢ siiresince "Sistem Amaglarini
Gergeklestiriyor mu?" sorusuna yanit aranmalidir. Eger yanit "evet" ise, ¢oziimlerin yeni sorunlar
ortaya ¢ikarip ¢ikarmadigi ve sistem isleyisinin etkililigini gézlemek igin tekrar analiz agamasinin
bas tarafina doniilmelidir. Eger yanit "hayir" ise, “neden?” sorusu sorulacaktir. Amacin neden
gergeklesmedigi biliniyorsa hangi asamada ¢oziim gerekiyorsa o asamada gerekli onlemler
almmalidir. Eger amaglarin neden gergeklesmedigi bilinmiyor ise tekrar basa doniip analiz siireci
tekrarlanacaktir.
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Proje Tabanl Ogrenme

Proje tabanli 6grenme, giiniimiizde egitim sistemlerinin almasi gereken bigimi gostermek i¢in 6zenle
sec¢ilmis ii¢ temel kavramdan olusmaktadir. Bu kavramlardan birisi 6grenme kavramudir ki dikkati
ogretene degil 6grenene ¢ekmek agisindan son derece 6nemlidir. Bir digeri proje kavramuidir. Proje,
tasar1 ya da tasarn gelistirme anlamina gelen bir kavramdir ve Ogrenmenin transferi ve tekil
ogrenmeden ¢ok belli bir amaca doniik iligskisel 6grenmeye isaret etmektedir. Projeyi bir hedef olarak
degil, alt yap1 unsuru olarak ele almakla da proje tabanli 6grenme, 6grenmenin {iriin degil siire¢
boyutunu vurgulamakta ve 6grenmeyi arzulanan 6l¢iide bireysellestirmektedir. Bu modelde 6gretmen
yardime1 ve rehber, 6grenci ise dzerk ve kurgulayicidir ve her senaryonun sonunda gercekgi ve 6grenci
tarafindan gelistirilmis bir {iriin ortaya ¢ikar .

Proje konular1 hayatin igindeki problemler ile ilgili olmalidir. Ogrenci bu problemleri okulda devaml
¢oze ¢Oze herhangi bir sorunu ¢ézmek igin gerekli deneyim ve beceriyi kazanir. Dersin Unitelerinin
ogrencilere isteklerine gore dagitilmasi seklinde proje caligmalari yapilabilecegi gibi tinitelerin degil
de {initeler ile ilgili giincel olaylarm ve konularin dgrencilere istekleri dogrultusunda dagitilmasi
seklinde de proje calismalari yapilabilir. Unitelerin dgrencilere dagitilmasi durumunda 63retmen
ogrencilere calismalarda rehberlik eder. Proje calismalari hazirlanincaya kadar haftanin belli giinleri
(dersin islendigi giin olabilir) 6gretmen calismalarin gidisi hakkinda proje gruplarindan bilgi alir ve
calismalarinda onlara rehberlik eder. Konu ile ilgili giincel olaylarm proje seklinde dagitildig
durumlarda ise ders normal sekilde islenir. Ancak proje sunularina 6gretmen yine rehberlik eder.
Calisma alaninda faktorlerin karsilikli iliskisi Gzerinde durulur. Daha sonra elde edilen sonuclar ile
problem durumu karsilastirilir ve bir rapor hazirlanir. Bu tiir ¢alismalar igin sergi, duvar gazetesi ve
okul gazetesi gibi etkinlikler de diizenlenebilir. Projenin sunulmasinda rol oynama, tartisma gibi farkli
gosteri teknikleri kullanilabilir. Bu 6gretim yonteminde, sinif 6gretimi yerine “kiime” ve kiime iginde
“bireysel” O6gretime onem verilir. Projeler tek basina da hazirlanabilir. Ancak okullardaki egitim ve
Ogretim faaliyetlerinde sinif mevcutlari nedeni ile kiime ¢alismalar1 seklinde gergeklestirilmeleri daha
kolaydir. Isbirligi ve yaparak 6grenme bu 6gretim yonteminin en énemli 6zellikleridir.

1- Grup tiyelerinin birinin basarisiz olmasi durumunda tiim grubun basarisiz olacag: diislincesine grup
Uyelerinin sahip olmasi nedeni ile dayanigma 6n plandadir.

2- Gruptaki her iiyenin calismadaki performansi dgretmen tarafindan degerlendirildigi i¢in bireysel
sorumlulugun gelismesine katkida bulunur.

3- Grup tyeleri siirekli birbirleri ile iletisim halinde olduklari igin sosyallesmelerine katkida bulunur.

4- Grup lyelerinin yaptiklar1 ¢calismay1 ve kendilerini degerlendirmeleri ¢alismada verimin artmasini
saglar.

Proje tabanh 6gretim yonteminin yararlari;

e Ogrencilerin, yaparak, yasayarak dgrenmelerine olanak saglar.

e Yaptiklari projelerle ilgili konularda ilk elden bilgi edinmelerini saglar.

e Ogrencilere bagimsiz diisiinme ve elestirel diisiinme aliskanlig1 kazandirir.

e Ogrencilerin problem ¢dzme yetenegi kazanmalarini saglar.

e Ogrencilerin 8grenme siirecine aktif olarak katilmalarini saglar.

e Ogrencilerin kendi kendine ve grupla birlikte calismasina olanak verir.

e Soru sorma, segme, planlama, inceleme, arastirma yapma becerilerini gelistirir.

e Kendi 6grenmelerinde etkin bir rol oynadiklarindan, 6grencilerin motivasyonlarini arttirir ve yeni
ilgi alanlarinin dogmasina sebep olur.

e Ogrencilerin bazi1 konularm “nedenlerini” daha iyi gérmelerine yardime: olur.

e Ogrencilerin basarma hissini yasamalarini saglar.

e Ogrencilerin kendi baslarina karar almalarini tesvik eder.

e Grupla birlikte ¢aligmalarini ve isbirligine dayali 6grenme etkinliklerine katilimimn arttirir.
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Ogrencilerin ¢esitli beceriler kazanmalarii destekler (6rnegin, yasamsal beceriler, bilissel
beceriler, 6zdenetim becerileri, vb)

Smirhiliklari/Dezavantajlart;

Ogrencilerin bilimsel ¢alisma ydntemi hakkinda 6n bilgilerinin olmasi gerekir.
Proje ¢alismalari ¢ok uzun zaman alabilir.

Ogretmenin iyi bir planlama ve yénlendirme yapmasi gerekir.

Bazi projeler pahali arag-gere¢ ve materyal gerektirebilir.

Yontemin uygulanmasinda izlenecek asamalar;

Konuya uygun olarak proje konularinin belirlenmesi,

Ogrencilere bireysel yada grup olarak konularin dagitilmasi,

Proje hazirlarken izlenecek asamalarin belirtilmesi,

Ogrencilerin proje ¢aligmasina baslamasi,

yapilan ¢aligmalar ve karsilasilan sorunlar konusunda 6gretmenin yardimei olmasi, gerekli olan
arag-gerecleri saglamasi,

yapilan ¢aligmalarin 6grencilerle birlikte degerlendirilmesi.

Yontemin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar;

Ogretmen proje konusunu belirlerken kazanimlara uygun belirlemesi gerekir.

Secilen konu uygulanabilecek, maliyeti ucuz ve arag-gere¢ gereksinimi kolayca saglanabilecek
alanlardan secilmelidir.

Ogrencilerin yaptign calismalar konusunda o6gretmen siirekli olarak rehberlik gorevini
ustlenmelidir.

Kaynakgca

Bilissel Alan Basamaklar1 ve Kazanim Ornekleri, http://www.oguzhanhoca.com/bilissel-alan-basamaklari-ve-kazanim-
ornekleri.html

Proje Tabanli Ogrenme Y®&ntemi, http://www.ozelogretim.hacettepe.edu.tr/grup3/proje.php

Proje Tabanli Ogrenme, http://www.acevokuloncesi.org/egitim-programi/farkli-program-ve-yaklasimlar/proje-tabanli-
ogrenme

Sistem Analizi ve Tasarimu, http://endustri.erciyes.edu.tr/dosyalar/dokumanlar/sistemleranalizidersnotlar%C4%B1.pdf
Sistem analizi ve Tasarimu, http://web.hitit.edu.tr/dosyalar/duyurular/mustafacosar@hititedutr03042014512T4D5F . pdf
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